Mechaniken
Benutzerdefinierte Waffen

Benutzerdefinierte Waffen []]
Degen (leicht)

(1] Sehr hohe Angriffsgeschwindigkeit

([0 Hohe Rustungsdurchdringung

[I1 Hohe Immunitatsreduktion

[T] Kein RuckstoR

(1] Sehr niedriger Schaden

Dolche (leicht)

(1] Hohe Angriffsgeschwindigkeit
[T] Hohe kritische Trefferchance

(1] Niedrige Angriffreichweite

Keulen (leicht)

[[] Betaubungschance

(1] Verursacht (leicht verringerten) Schlagschaden (wirksam gegen gepanzerte Gegner)

GroRaxte (schwer)

[11 Sehr hoher Schaden



[T] Hohe kritische Trefferchance

(1] Sehr niedrige Angriffsgeschwindigkeit

Kriegshammer (schwer)

(1] Betaubungschance
(1] Verursacht hohen Schlagschaden

[T1 Hoher Ruckstol3

Speere (schwer)

(1] Hohe Angriffreichweite
(1] Verursacht erhdhten Schaden, je schneller du dich dem Ziel naherst

(1] Niedriger Schaden fur eine schwere Waffe
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